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PODSTAWY 509 


Właściwy pece 


upując nowy komputer zwykle wychodzimy z założenia, 


że bez problemu będziemy mogli zainstalować i urucho- 

mić na nim dowolny program. Rzeczywistość bywa jed- 
nak różna. Istnieje wiele programów, których wymagania sta- 
wiane sprzętowi niezwykle się od siebie różnią. Nierzadko zda- 
rza się, że na jednym pececie możliwe jest uruchomienie najbar- 
dziej złożonych narzędzi do obróbki dźwięku, lecz występują 
problemy z programami graficznymi, na innym zaś na odwrót. 
Jeśli zamierzamy uruchamiać na naszym pececie przede wszyst- 
kim gry komputerowe, potrzebna nam będzie odpowiednio wy- 
posażona maszyna, najlepiej w najnowszy procesor, pojemny 
dysk twardy, akcelerator graficzny oraz szybki napęd CD-ROM. 
Do niektórych gier przydałby się również joystick, odpowiedniej 
jakości karta dźwiękowa i głośniki aktywne. 

Akcesoria te nie będą nam potrzebne, jeśli komputer chcemy 
wykorzystywać wyłącznie do wykonywania prac biurowych lub 
po prostu obsługi poczty elektronicznej bądź łączenia się z In- 
ternetem. W takim przypadku wystarczy niewielka pamięć ope- 
racyjna, średniej wielkości dysk twardy i jedynie dobry monitor. 
Kto natomiast ma ochotę zająć się obróbką dźwięku, może zre- 
zygnować z wysokiej klasy monitora i karty graficznej, kładąc 
nacisk na dobrej jakości kartę dźwiękową, głośniki i adnamied: 


nio pojemny dysk twardy. 
Czasami zdarza się, że chcielibyśmy użyć 
jakiegoś narzędzia w Windows, lecz nie mo- 
żemy go znaleźć. Powód jest zwykle prosty: 
nie zainstalowaliśmy go. Jedynym wyjściem 
pozostaje doinstalowanie brakującego pro- 4 
gramu. Pokażemy, jak to zrobić. Po- A 
nadto zajmiemy się przygotowaniem 
własnego kalendarza przy użyciu 
Excela, wyjaśnimy, w jaki sposób 
posługiwać się funkcją Przypisy 
w Wordzie oraz zaprezentujemy kil- 
ka programów do obróbki obrazu. 
Na koniec zaś zapraszamy miłośni- 
ków Internetu na strony poświęco- 
ne koszykówce. 
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Klasyczny 


la wielu użytkowników komputer to jedynie narzędzie pracy. Jeżeli pra- 
cujemy w biurze i potrzebujemy edytora tekstu, ewentualnie arkusza 


kalkulacyjnego bądź bazy danych, zazwyczaj mamy w nim zainstalowa- 
ny system Windows oraz pakiet biurowy — na przykład Microsoft Office 97. Do 
uruchamiania programów wchodzących w jego skład wystarczy przeciętny pe- 
cet. Maszyny przeznaczone do pracy w biurze oferuje większość sprzedawców 
sprzętu komputerowego. Cena takiego peceta wynosi obecnie około trzech ty- 
sięcy złotych. Zazwyczaj możliwe jest zlecenie złożenia komputera z takich 
komponentów, jakie nam najbardziej odpowiadają. 


Odpowiedni procesor 

Najpierw musimy zdecydować, w jaki procesor ma być wyposażony nasz biuro- 
wy pecet. Do pracy zdecydowanie nie jest nam potrzebny żaden z modeli naj- 
nowszej generacji — Pentium II. Całkowicie wystarczający będzie CPU taktowa- 
ny z częstotliwością 166 lub 200 MHz. Dobrze też wybrać procesor nie obsługu- 
jący technologii MMX (Multimedia Extention). Procesory MMX zawierają do- 
datkowy zestaw poleceń wspomagających przetwarzanie danych programów 
związanych z multimediami, a więc dźwięku i obrazu. W naszym przypadku 
znacznie lepiej zaoszczędzić parę złotych i kupić nieco tańszy model, gdyż 

w biurze nie będziemy mieli do czynienia z multimediami. 


Pamięć operacyjna 

Szczególną uwagę powinniśmy natomiast poświęcić pamięci operacyjnej (RAM). 
Do pracy Windows 95 wymaganych jest około 16 MB tej pamięci. Jeżeli zaś za- 
mierzamy uruchamiać w tym systemie dodatkowe programy, w pełni komforto- 
wa praca z nimi będzie możliwa dopiero wtedy, gdy nasz pecet zostanie wyposa- 
żony w wystarczającą ilość pamięci RAM. W większości przypadków powinny 
wystarczyć 32 MB, zaś dla większego bezpieczeństwa lepiej zdecydować się na 
64 megabajty. Dzięki temu uruchamiając dowolny program wchodzący w skład 
pakietu biurowego, będziemy pewni, że nie zabraknie nam pamięci operacyjnej. 
Pamiętajmy, że w przypadku programów typu edytor tekstu czy arkusz kalkula- 
cyjny z reguły pojemność pamięci operacyjnej jest znacznie istotniejszym czyn- 
nikiem od szybkości procesora i częstotliwości, z jaką jest taktowany. Najczę- 
ściej używanym dziś typem pamięci operacyjnej są układy SDRAM (Synchron 
Dynamic Random Access Memory, synchroniczna pamięć dynamiczna). Obecnie 


Do typowych programów biuro- jeden moduł takiej pamięci o pojemności 32 MB kosztuje około 150 złotych. 


wych należy edytor tekstu — na Przy tak niskiej cenie (w porównaniu z resztą komponentów peceta) warto za- 
przykład Microsoft Word, który inwestować w dwa tego typu układy. Mając w komputerze 64 MB pamięci RAM 


do pracy nie wymaga najnowsze- | możemy spokojnie uruchamiać każdy program biurowy. 
go modelu procesora Pentium. 


Dysk twardy 

| Jeśli zrezygnujemy ze stosunkowo drogiego sterownika SCSI 
(Small Computer Systems Interface) i niezwykle kosztownego 
dysku twardego SCSI, pozostanie nam wyłącznie możliwość zaku- 
pu napędu EIDE (Extended Integrated Device Electronics). 
Wszystkie komputery osobiste wyprodukowane po roku 1995 są 
standardowo wyposażane w kontroler EIDE. Tym samym bez 
problemu możemy do nich podłączać każdy dysk twardy zgodny 

z tym standardem. Przy dokonywaniu zakupu nie należy wpadać 
w panikę, jeśli usłyszymy kilka fachowych pojęć. Na przykład dys- 
ki Ultra DMA/33 to napędy w standardzie EIDE, lecz wyposażone 
w ulepszony kanał transferu danych. Dzięki UDMA/33 przesyła- 
nie informacji między dyskiem i procesorem odbywa się znacznie 
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1 
Dla wielu użytki 
ewentualnie 


dźwięki obrazu. 'W nmezym przypadła 
mieli raczej-do-czynieniarmultimediami 


operacyjna] 
Szczególną uwagę powinniśmy poświęcić pamięt 
pamięci Jeżeli zaś zamierzamy uruchamiać w tym 


pecet 


szybciej niż w przypadku zwykłych napędów EIDE. Oferta dostęp- 
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Awłaściwości: System 


nych na rynku dysków twardych jest niezwykle bogata. Najczęściej 
kupuje się dziś modele o pojemności 4 gigabajtów. Ich cena wynosi od 
600 do 800 złotych. Za dyski znanych producentów trzeba zapłacić 
więcej. Na przykład modele IBM są średnio trzy do czterech razy 
droższe od podobnych urządzeń mniej znanych firm. 


Karta graficzna 

Do wygodnej pracy w systemie Windows 95 zalecana jest rozdziel- 
czość obrazu równa 1024x768 punktów. Częstotliwość odświeżania 
nie powinna być niższa niż 75 Hz. W przeciwnym razie już po 
dwóch, trzech godzinach pracy z komputerem zaczniemy odczuwać 
zmęczenie oczu, nie mówiąc już o tym, jak fatalnie monitor o takiej 
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częstotliwości odświeżania oddziałuje na nasz wzrok. Jeśli zdarza 
się nam godzinami pracować z komputerem, jedynie bardzo dobry 
monitor o wysokich parametrach może uchronić nas od stopniowe- 
go pogarszania się wzroku, a także nieustannego zmęczenia oczu 
i nagminnych bólów głowy. Do monitora najlepiej dokupić specjalny 
filtr ochronny, który będzie skutecznie eliminował odblaski światła padającego 
na ekran monitora. Zależnie od wielkości musimy zapłacić za niego od 200 do 
500 złotych. Jeśli zależy nam na jakości wyświetlanej grafiki, powinniśmy za- 
opatrzyć się w monitor wyposażony w kineskop Trinitron. Charakteryzuje się 
Z on znakomitymi parametrami wyświetlania: perfekcyjnym odzwierciedlaniem 
barw, wysokim stopniem kontrastu i ostrością obrazu. Ponadto ekrany kinesko- 
pów Trinitron są wycinkiem walca. Stopień jego wypukłości jest tak niewielki, 
że sprawia wrażenie idealnie płaskiego. Za taki luksus trzeba jednak odpowied- 
nio zapłacić. Monitory wyposażone w tego typu kineskopy (firmy Sony) są 
znacznie droższe od modeli innych firm. 


Zalecane akcesoria 

Odpowiednie akcesoria dodatkowe mogą w istotnej mierze złagodzić skutki długo- 
trwałej pracy z komputerem. Przede wszystkim chodzi o ergonomiczną klawiatu- 
rę najczęściej wyposażaną w podpórki pod dłonie. Ponadto różni się ona od zwy- 
kłych modeli tym, że jest przełamana na dwie części. Obie są wyprofilowane, tak 
aby dłonie piszącego spoczywały na nich pod swym naturalnym kątem. Dzięki te- 
mu w trakcie pisania dłonie nie muszą być wykręcane na zewnątrz, co z czasem 
może powodować bóle, a nawet zwyrodnienia nadgarstków. Ergonomiczne klawia- 
tury są droższe od zwykłych modeli. Produkt tego typu firmy Microsoft nosi na- 
zwę „Natural Keyboard”. Jeżeli zamierzamy bardzo wiele czasu spędzać za kla- 
wiaturą komputera, powinniśmy sprawić sobie znacznie droższy model, na przy- 
kład taki, w przypadku którego możliwe jest całkowicie dowolne modyfikowanie 
profilu obu części klawiatury, tak aby dokładnie pasowały do naturalnego ułoże- 
nia dłoni. Inne przydatne również w biurze akcesoria to karta dźwiękowa wraz 

z oddzielnymi głośnikami aktywnymi oraz standardowy napęd CD-ROM. 


Drukarka do peceta 
Drukarki do zastosowań biurowych nie są drogie — można je kupić już za 

sz kilkaset złotych. Do niewielkiego biura wystarczy prosta drukarka laserowa 
oferująca jednak odpowiednią jakość druku, taką na przykład jak HP LaserJet 
6L. Praca tego typu urządzeń jest stosunkowo cicha i szybka. W sam raz na po- 
trzeby biura. Jeżeli nie zamierzamy wiele drukować, równie opłacalną inwesty- 
cją może być drukarka atramentowa. Jej cena jest niższa od laserowej, której 
koszty utrzymania są jednak mniejsze. 


Komputer z odpowiednią kartą 
graficzną, monitorem o długo- 
ści przekątnej 17 cali, kartą sie- 
ciową do komunikowania się 

z innymi pecetami w firmie 
oraz napędem CD-ROM i kartą 
dźwiękową to idealna maszyna 
do pracy w biurze. 
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Łączność 


omunikacja odgrywa dziś coraz większą rolę. Za pomocą komputera mo- 
K> nie tylko wysyłać i odbierać faksy, ale także pliki danych, użyć go 
w roli automatycznej sekretarki lub po prostu łączyć się z Internetem 
i surfować w World Wide Web. Do tego jednak konieczny jest pecet z zainstalo- 
wanym modemem bądź kartą ISDN. 

Zestawy komputerowe wyposażone we wszystkie urządzenia niezbędne do 
komunikacji z innymi maszynami z reguły nie są tanie. W ich przypadku płaci- 
my jednak nie tylko za sam sprzęt, ale także za odpowiednie skonfigurowanie 
poszczególnych komponentów przez sprzedawcę bądź producenta. Znacznie lep- 
szym rozwiązaniem może być oddzielny zakup niektórych elementów systemu, 
na przykład modemu, samodzielne zainstalowanie go i skonfigurowanie w Win- 
dows. System ten od wersji 95 umożliwia niezwykle proste konfigurowanie 
sprzętu dzięki zastosowaniu specjalnego kreatora wykrywającego i instalujące- 
go nowe urządzenia. 


Modem i karta ISDN 

Sposób łączenia się ze światem, zależy od tego, w jaki sprzęt jesteśmy wyposażeni. 
Jeżeli dysponujemy połączeniem ISDN, najlepszym wyjściem jest zaopatrzenie się 
w odpowiednią kartę terminala. Dzięki niej uzyskamy między innymi bardzo szyb- 
ki dostęp do Internetu. Jeśli natomiast mamy zwykłą linię 
telefoniczną, pozostaje nam wybór odpowiedniego modelu 
modemu, który następnie będziemy mogli wykorzystać do 
| przesyłania danych komputerowych, faksów, a także w roli 
automatycznej sekretarki. Co prawda modem podłączony 

| do linii telefonicznej nie zapewnia tak szybkiego transferu 

| danych, jak sieć cyfrowa ISDN, jednak do większości wyko- 
nywanych przez nas zadań w zupełności wystarczy. Modele 
dostępne obecnie na rynku oferują prędkość transferu rów- 
ną 33,6 Kb/s, choć naturalnie rzeczywista prędkość zależy 
niemal wyłącznie od jakości używanych linii telefonicz- 

| nych. Przy słabym połączeniu szybkość transferu może 

| spadać nawet do 14,4 Kb/s, co stanowi standard, jeśli cho- 
„| dzi o przesyłanie faksów. 

Wraz z kartami ISDN, jak i modemami użytkownik 


Pegasus to jeden z najlepszych 
programów do obsługi poczty 
elektronicznej. 


otrzymuje zwykle odpowiednie oprogramowanie. Oferuje 
ono możliwość wykorzystania wszystkich funkcji tych urządzeń — na przykład 
faksowania bądź automatycznego obierania nadchodzących sygnałów rozmów 
telefonicznych (automatyczna sekretarka). Ponadto wielu producentów dostar- 
cza wraz ze sprzedawanym sprzętem software umożliwiający lub ułatwiający 
uzyskanie dostępu do Internetu, obsługi poczty elektronicznej itp. W przypad- 
ku wielu modeli użytkownik ma możliwość zdecydowania, czy chce samo urzą- 
dzenie — wtedy zakup wyniesie go taniej, czy jednak woli od razu otrzymać nie- 
zbędne oprogramowanie. 

Wszelkie programy do obsługi usług internetowych znajdziemy ponadto na wielu 
dyskach CD-ROM dołączanych do czasopism komputerowych, takich na przykład, 
jak CHIP Umieszcza się na nich aktualne wersje przeglądarek stron Web, progra- 
mów do obsługi poczty, protokołu transmisyjnego służącego do przesyłania plików 
pomiędzy komputerami podłączonymi do Internetu (File Transfer Protocol) itp. 


Pamięć operacyjna 
Wymagania sprzętowe programów komunikacyjnych dotyczą przede wszyst- 
kim pamięci operacyjnej. Jednym z najbardziej pamięciożernych produktów tej 
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ze światem 


kategorii jest Microsoft Outlook należący do pakietu biurowego Office 97. Służy 
on między innymi do obsługi poczty elektronicznej. Jeśli wraz z nim uruchomimy 
Internet Explorera w wersji 4.0, zajęte zostaną 32 MB pamięci operacyjnej. Z te- 
go powodu nawet komputer wykorzystywany tylko do łączenia się ze światem, 

a więc surfowania w Sieci i obsługi poczty elektronicznej, powinien być wyposażo- 
ny w co najmniej 32 MB pamięci RAM, zaś znacznie lepiej 40 lub 64 megabajty. 


Dysk twardy 

Dysk twardy peceta komunikacyjnego nie musi być tak duży, jak komputera 
do zastosowań multimedialnych. Ponieważ jednak rozmiary kolejnych wersji 
wszelkiego typu programów i tworzonych przy ich użyciu dokumentów nie- 
ustannie rosną, należy zaopatrzyć się w dysk o pojemności nie mniejszej niż 

4 gigabajty. Pamiętajmy, że oprócz systemu Windows i oprogramowania komu- 
nikacyjnego, w tym przede wszystkim do obsługi usług oferowanych za pośred- 
nictwem Internetu, na nasz dysk będą trafiać pliki ściągane z Sieci. Ponadto 
podczas surfowania w World Wide Web przeglądarka zapisuje na dysku odwie- 
dzane strony w postaci dokumentów HTML wraz z mieszczącymi się na nich 
elementami graficznymi. To samo dotyczy nadsyłanych do nas wiadomości elek- 
tronicznych, wraz z którymi otrzymujemy często załączniki w postaci plików 
graficznych lub dźwiękowych. 


Oszczędzanie energii 
Przy kupowaniu peceta należy zwrócić uwagę, aby był wyposażony w funkcję 
czasowego przełączania w tak zwany tryb uśpienia. Kiedy zechcemy użyć go ja- 
ko automatycznej sekretarki bądź do odbierania nocą faksów, przez cały czas 
będzie musiał być podłączony do zasilania i gotowy do pracy. W takiej sytuacji 
warto skorzystać z funkcji oszczędzania energii. Będzie ona powodowała przełą- 
czenie komputera w stan energooszczędny, jeśli przez pewien czas nie będziemy 
na nim wykonywać żadnych czynności. Zasilanie jest wówczas 
odłączane od tych komponentów systemu, które w danej chwili 
nie są używane. Na noc możemy wyłączyć nieużywane urządze- 
nia peryferyjne: monitor i drukarkę. 
Grafika i dźwięk 
Po uzyskaniu połączenia z Internetem zaglądamy na różne 
strony WWW, na których ich autorzy umieszczają wiele ele- 
mentów multimedialnych. Jest to przede wszystkim grafika, 
ale także efekty dźwiękowe i animacje. Z Sieci możemy także 
ściągać sekwencje wideo oraz gry. Do odtwarzania tego typu 
plików i uruchamiania gier wymagana jest często odpowiednia 
rozdzielczość obrazu oraz głębia barw. Bezpiecznym rozwiąza- 
niem jest zakup karty graficznej i monitora pozwalających wy- 
świetlać obraz w rozdzielczości 1024x768 pikseli w trybie High 
Color (16 bitów). Możliwościami takimi dysponuje dziś niemal 
każdy monitor oraz karta wyposażona w 2 MB pamięci wideo. 
To jednak nie wszystko. Do odtwarzania dźwięku niezbędna 
jest karta dźwiękowa. W zupełności wystarczy nam najprostszy 
model, ponieważ większość tego typu produkowanych obecnie i 
urządzeń oferuje dźwięk stereofoniczny o jakości zbliżonej do CD. Jeśli nie mamy sterowników do 
Dzięki karcie dźwiękowej będziemy mogli posłuchać audycji radiowych z Interne- posiadanego modemu, instalu- 
tu, a jeśli będzie wyposażona w funkcję obsługi MIDI, także efektów dźwiękowych | jemy standardowe sterowniki 
zapisanych w tym formacie, które coraz częściej towarzyszą stronom Web. ACEON 


właściwości: Modemy 
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Stacja 


ojęcie „stacja robocza” (ang. Workstation) zmieniła z czasem swe znacze- 
P:' Początkowo używano jej w odniesieniu do potężnych maszyn wyposa- 

żonych w specjalny system operacyjny zapewniający uzyskanie maksy- 
malnej wydajności. Obecnie komputery określane tym mianem nie różnią się 
w tak znacznym stopniu od zwykłych pecetów. Na stacjach roboczych urucha- 
mia się programy stawiające sprzętowi szczególnie duże wymagania: typu CAD, 
DTP oraz do obróbki grafiki. Zazwyczaj instaluje się na nich takie systemy ope- 
racyjne, jak Unix lub ostatnio coraz częściej Windows NT, który w przeciwień- 
stwie do tego pierwszego pozwala uruchamiać większość programów napisa- 
nych dla Windows i DOS-a. 

Komputery służące jako stacje robocze to często modele znanych producen- 
tów sprzętu, takich jak Dell czy Gateway. W ich przypadku złożenie odpowied- 
niego systemu z oddzielnych komponentów zazwyczaj nie opłaca się. Niezwykle 
trudno bowiem złożyć maszynę z urządzeń, które na tyle dobrze będą ze sobą 
współpracować, aby móc uzyskać wydajność oferowaną przez maszyny spraw- 
dzone i przetestowane przez wielkich producentów sprzętu. Ponadto kompute- 
ry firmowe są dostarczane z zainstalowanym i odpowiednio skonfigurowanym 
systemem operacyjnym i resztą niezbędnego oprogramowania, na które kupują- 
cy otrzymuje gwarancję. 


Odpowiedni procesor 

Maszyna służąca jako stacja robocza powinna być wyposażona w możliwie jak 
najszybszy procesor. Obecnie może to być Pentium II taktowany z częstotliwo- 
ścią 450 MHz. Przy użyciu odpowiedniej płyty głównej możliwe jest również za- 
stosowanie systemu wieloprocesorowego. W przypadku niektórych programów 
uzyskuje się dzięki temu znaczny wzrost szybkości przetwarzania danych. 
Pamięć operacyjna 

Programy uruchamiane na stacjach roboczych wymagają szczególnie dużej pa- 
mięci operacyjnej. Przede wszystkim dotyczy to obróbki obrazu i sekwencji wi- 
deo. Dlatego za minimum przyjmuje się w ich przypadku 64 MB. Górną grani- 
cę wyznaczają możliwości obsługi pamięci RAM przez coraz 
nowsze typy płyt głównych. Wiele nowoczesnych komputerów 
typu workstation wyposaża się na przykład w 256 MB lub 512 
MB tej pamięci. Niezwykle istotne jest przy tym, aby dana pły- 
ta umożliwiała obsługę pamięci podręcznej cache dla tak du- 
żych rozmiarów RAM-u. Przyspiesza ona działanie pamięci 
operacyjnej umożliwiając tym samym efektywne wykorzystanie 
szybkości procesora. 

Dysk twardy 


Stacje robocze wymagają niezwykle wydajnego kontrolera dys- 
ków twardych. W ich przypadku w grę wchodzi tylko tak szybki 


Windows NT gwarantuje wysoki 
stopień bezpieczeństwa danych. 


transfer danych, jaki umożliwiają jedynie kontrolery SCSI na 
przykład AHA 2940 Ultra Wide firmy Adaptec. Podłączane do 
nich dyski twarde powinny mieć pojemność nie mniejszą niż 

4 gigabajty. Zależnie od uruchamianych programów górna gra- 
nica pojemności instalowanych dysków praktycznie nie istnieje. 
Największe rozmiary mają pliki zawierające grafikę, dźwięk oraz sekwencje wi- 
deo. Dłuższe filmy zajmują czasami całe miejsce dostępne na dysku. Profesjonal. 
ni użytkownicy używają dysków o pojemności równej 10 i więcej gigabajtów. Aby 
zaś zapewnić odpowiednio wysoką wydajność systemu, korzystają wyłącznie 

z urządzeń w standardzie SCSI. 
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Grafika i dźwięk 

Ponieważ komputery służące jako stacje robocze rzadko są wykorzystywane do 
obróbki dźwięku, zwykle nie instaluje się w nich ani wysokiej jakości karty 
dźwiękowej, ani nie podłącza głośników aktywnych. Istotne są za to urządzenia 
odpowiedzialne za wyświetlanie grafiki — zwłaszcza wtedy, gdy komputer jest 
używany do pracy z zaawansowanymi programami graficznymi. Wówczas nie- 
zbędny jest zakup dobrej jakości monitora, który będzie w stanie wyświetlać ob- 
raz w rozdzielczości 1600x1200 pikseli przy zachowaniu odpowiednio wysokiej 
częstotliwości odświeżania, na przykład 90 herców. Ponadto nawet przy takiej 
rozdzielczości powinno być możliwe wyświetlanie 16,7 miliona kolorów. Nie- 
zbędny jest więc akcelerator graficzny, który do płynnego wyświetlania obrazu 
o wymienionych parametrach powinien być wyposażony w około 8 MB pamięci 
wideo. Warto dodać, że do obróbki sekwencji wideo i animacji najlepiej zaopa- 
trzyć się w kartę obsługującą grafikę 2D i 3D, a także wyposażoną w sprzętowy 
dekoder MPEG. Dobre karty graficzne tego typu są dziś dostępne już za kilka- 
set złotych — zależnie od producenta i ilości pamięci wideo. 


Monitor 
Monitory wysokiej jakości również nie należą do tanich urządzeń. Zwykle ich 
cena wynosi około jednej trzeciej lub nawet połowę wartości całego zestawu. 
Jeśli zdecydujemy się na bardzo dobry monitor 17- lub 19-calowy, będziemy 
musieli wydać od 2500 do 4500 złotych. Za urządzenie o przekątnej ekranu 
równej 21 cali — wykorzystywane najczęściej na komputerach używanych do 
składu tekstu (Desktop Publishing) czy do obróbki obrazu, trzeba wydać 
znacznie więcej. Do najbardziej znanych producentów oferujących najlepsze 
modele należą Sony, Adi, Philips i Hitachi. Jeśli więc nie zamierzamy zajmo- 
wać się wyłącznie grafiką bądź składem tekstu, powinien nam wystarczyć 
monitor 17-calowy, za który zapłacimy około 2000 złotych. 
Akcesoria 

Najistotniejszym elementem wyposażenia komputera work- 
station jest karta sieciowa łącząca go z innymi maszynami 
podłączonymi do sieci w firmie. Możemy na nim zainstalo- 


"ki, Adaptec SCSI Explorer FIME3| 


My Computer 


wać Windows NT, zaś na pozostałych pecetach Windows 95. BY ID 87: ADAPTEC 

. 2 GŻ [ID 1: IBM 
Komputer z systemem NT posłuży wówczas na przykład do nowe 
przechowywania kopii bezpieczeństwa, jako że jest to znacz- 0 DE ICHEGA 


EJ 
5 O M2 . 84 i. id Cache Disable (RCD) 
nie stabilniejszy system operacyjny niż Windows 95. emand Read Reterion Ploty 


(ite Rietention Priori 
isable Prefetch Transter Length 


W stacji roboczej warto też zainstalować modem lub 
kartę ISDN. Dzięki nim będziemy mogli uzyskać dostęp do 
Internetu, a tym samym do innych komputerów na całym 
świecie. Poza tym połączenie z WWW automatycznie będą 
miały wszystkie pecety podłączone do sieci w firmie. 

Przy zakupie napędu CD-ROM warto zainwestować SCSI-Explorer firmy Adaptec 
w droższą, lecz szybką stację współpracującą z kontrolerem SCSI. Może to być to użyteczne narzędzie do 
na przykład model firmy Plextor o 32-krotnej prędkości odczytu. Na tak wydaj- kontroli i konfigurowania 
nej maszynie możemy także zainstalować napęd CD-R lub CD-RW. Nawet DERRRTTAZ, 

w niewielkich firmach dość często korzysta się bowiem z tego typu urządzeń. 
Przy ich użyciu zapisuje się na dyskach CD kopie bezpieczeństwa bądź po pro- 
stu większe ilości danych, które szybko trzeba gdzieś przenieść. Jeśli naszą sta- 
cję roboczą wyposażyliśmy już w szybki kontroler SCSI, to oczywiście także 

w przypadku nagrywarki najlepszym rozwiązaniem będzie zakup urządzenia 
obsługującego właśnie ten standard. 
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Gry 


ojawiające się na rynku gry komputerowe stawiają coraz wyższe wyma- 
P gania sprzętowi i oprogramowaniu niezbędnemu do ich uruchamiania. 

Tak jest na przykład z grami wykorzystującymi grafikę 3D. Oczywiście 
można je startować na komputerach ze zwykłą kartą graficzną, jednak odpo- 
wiedni efekt uzyskuje się dopiero po zainstalowaniu w pececie, tak zwanego 
akceleratora 3D. Akcelerator zajmuje się obliczaniem prezentowanej grafiki, 
odciążając w ten sposób główny procesor, który ma czas zająć się wykonywa- 
niem samego programu. Tym samym gra staje się bardziej płynna, a wyświe- 
tlany obraz charakteryzuje się doskonałą jakością. Większość gier napisanych 
dla Windows, które bazują na grafice trójwymiarowej, wymaga zainstalowania 
dodatkowego oprogramowania dla tego systemu. Chodzi o sterowniki podsyste- 
mu DirectX. Dzięki nim możemy maksymalnie wykorzystać możliwości 
sprzętu multimedialnego. 

Komputery oferowane w postaci gotowych zestawów rzadko odpowiadają wy- 
maganiom najnowszych gier. Doskonałego peceta do gier właściwie nie kupujemy 
w sklepie w postaci gotowego zestawu, choć wiele firm składa komputery zgodnie 
z życzeniem klienta. Najlepszym rozwiązaniem wydaje się zakup standardowej 
maszyny z procesorem Pentium II, 32 lub 64 MB pamięci operacyjnej i dyskiem 
twardym o pojemności 4 gigabajtów. Następnie uzupełniamy ją odpowiednimi 
komponentami, dzięki którym zamieni się w komputer multimedialny. Dodatko- 
wo kupujemy dobrej jakości kartę dźwiękową wraz z głośnikami aktywnymi (wy- 
posażonymi w wewnętrzny wzmacniacz), akcelerator graficzny 3D oraz napęd 
CD-ROM o odpowiedniej prędkości, na przykład 32-krotnej. To ostatnie urządze- 
nie jest konieczne w przypadku większości dostępnych dziś gier, które są rozpro- 
wadzane nawet na kilku płytach CD-ROM. Uruchomienie tego typu gier z reguły 
jest możliwe tylko wtedy, gdy dysk CD znajduje się w napędzie. 

Grafika i dźwięk 
aai| Oprócz karty graficznej, na której powinno znajdować się 
|. SE GS „A : aś) | od 2 do 4 megabajtów pamięci wideo, niezwykle istotnym 
i asi wą jeęi ad | elementem, jeśli chodzi o obraz, są akceleratory graficzne 
mo m. | DW ogromnym stopniu przyspieszają one wyświetlanie 
2 | grafiki. Po zainstalowaniu odpowiedniej karty nawet wte- 
mae | dy, gdy na ekranie pojawi się wiele obiektów, płynność ich 
ruchu pozostanie zachowana. Ponadto jakość obrazu jest 
niemal perfekcyjna. W wielu grach grafika jest tak dobrze 
dopracowana, że do złudzenia przypomina otaczającą nas 
EZWTTNIEZE rzeczywistość. Na kartach produkowanych obecnie akcele- 
ratorów umieszcza się zwykle od 4 do 12 megabajtów pa- 
mięci wideo. Ich cena wynosi od 500 do około 1000 złotych. 
Wraz z nimi użytkownik otrzymuje zestaw sterowników 
dla systemu Windows 95/NT. Aby jednak uruchamiane 
Windows umożliwia elastyczne przez nas gry wykorzystywały zainstalowany akcelerator, 
konfigurowanie poszczególnych | muszą być wyposażone we własne sterowniki umożliwiające jego obsługę. Więk- 
urządzeń — na przykład karty szość najnowszych gier pisanych jest z myślą o tego typu kartach. 
dźwiękowej. W : ; SP ; m 
ymagania stawiane przez gry kartom dźwiękowym są zwykle znacznie mniej 
sze. Najczęściej wystarczy przeciętny model zgodny z kartą SoundBlaster AWE64. 
Większość gier obsługuje także gorsze karty dźwiękowe — 8-bitowe pozwalające 
uzyskać jedynie dźwięk mono. Modele tego typu znajdziemy już jednak wyłącznie 
na giełdzie komputerowej, gdyż wszystkie karty produkowane obecnie oferują 16- 
bitowy dźwięk stereo. 


| Użytkownicy Zarządzanie 
energią 
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Jeśli zależy nam na wysokiej jakości dźwięku, pierwszym 
krokiem, jaki należy zrobić, jest zakup dobrych głośników 
aktywnych. Tylko przy użyciu odpowiedniej karty dźwięko- 
wej i tego typu głośników uzyskamy niezwykle realistyczny 
dźwięk. Innym równie dobrym rozwiązaniem jest podłącze- 
nie komputera do wieży hi-fi. 

Największym dokonaniem w dziedzinie dźwięku w ostat- 
nich latach było opracowanie systemu surround, który zna- 
lazł zastosowanie w kinie, choć korzystają z niego również 
prywatni użytkownicy, organizując tak zwane kino domowe. 
Dźwięk surround został wprowadzony, aby polepszyć dozna- 
nia przeżywane w trakcie projekcji filmu. Odbiorca ma wra- 
żenie, że znajduje się w miejscu toczącej się akcji. * 

Komputer możemy dodatkowo wyposażyć w tak zwany W multimedialnych pecetach 
subwoofer. Jest to urządzenie odtwarzające dźwięk o częstotliwości poniżej najistotniejsze są możliwości 
250 herców na poziomie około 98 dB/A, a odgłos basów wydawany przez jego wyświetlania obrazu i odtwa- 
głośnik jest tak silny, że odczuwamy go niemal jak fizyczne uderzenia. Subwo- neniażwieku. 
ofer najlepiej umieścić pod biurkiem, przy którym siedzimy, zaś głośniki aktyw- 
ne odpowiednio po prawej i lewej stronie. Dzięki niemu i dźwiękowi surround 
w czasie gry będziemy mieć wrażenie, że jej akcja rozgrywa się wokół nas. 


Odpowiednie akcesoria 

W komputerze multimedialnym nie może zabraknąć napędu CD-ROM. Im szyb- 
szy on będzie, tym lepiej. Obecnie za standard uznawane są urządzenia pracują- 
ce z 32-krotną prędkością. Jest ona całkowicie wystarczająca, aby odtwarzanie 
sekwencji wideo z CD-ROM-u odbywało się płynnie. 

Do sterowania grami najlepiej nadają się wszelkiego rodzaju joysticki — nie- 
które nadają się do jazdy samochodami wyścigowymi, inne zaś do prowadzenia 
symulatorów lotu. Są też jednak takie gry, w przypadku których najlepszym 
rozwiązaniem okazuje się zwykła mysz. 


Monitor 

Niskiej jakości monitor, a więc o długości przekątnej ekranu mniejszej niż 15 
cali i częstotliwości odświeżania poniżej 75 Hz, nie tylko uniemożliwi nam do- 
brą zabawę, lecz także może doprowadzić do wady wzroku. Pamiętajmy o tym, 
że w czasie grania często zbliżamy twarz do ekranu monitora. Z tego powodu 
należy zaopatrzyć się w możliwie jak największy monitor — o przekątnej równej 
15 lub 17 cali, którego częstotliwość odświeżania obrazu — przy standardowo 
używanej przez nas rozdzielczości — będzie wynosić co najmniej 75 Hz. Ceny 
urządzeń o takich parametrach wahają się od kilkuset złotych do dwóch, trzech 
tysięcy. Jeśli zależy nam na wysokiej jakości dźwięku, nie kupujmy monitora 
wyposażonego w głośniki. Najbardziej realistyczny dźwięk uzyskamy bowiem je- 
dynie przy użyciu oddzielnych głośników aktywnych bądź wieży hi-fi. 


Jaka wersja systemu Windows? 

Jedno jest pewne: na naszym komputerze musimy mieć możliwość uruchamia- 
nia zarówno programów dosowych, jak i napisanych dla systemu Windows 95. 
= Dla tych dwóch platform istnieje więcej gier niż dla jakiegokolwiek innego sys- 
temu operacyjnego. Obecnie najlepszym rozwiązaniem wydaje się Windows 95 
lub 98, który znacznie lepiej obsługuje najnowsze modele urządzeń. Znacznie 
gorszą alternatywę stanowi Windows NT, który jest niezwykle stabilnym syste- 
mem, jednak przy próbie uruchomienia na nim gier pojawia się wiele proble- 
mów lub okazuje się, że wystartowanie gry jest w ogóle niemożliwe. 
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Koszty 


a poprzednich stronach przedstawiliśmy możliwości konfiguracji kom- 
puterów przeznaczonych do wykonywania różnych zadań. Zanim jed- 
nak zdecydujemy się na dopasowanie parametrów sprzętu do własnych 
potrzeb, powinniśmy najpierw pomyśleć, jakie koszty mogą się z tym wiązać. 
Przede wszystkim musimy się zastanowić, do czego chcemy wykorzystywać 
nasz nowy komputer. W ten sposób określimy również wydajność, jaką powi- 
nien się charakteryzować. Przez cały czas nie zapominamy również o cenie po- 
szczególnych komponentów i wydatkach, jakie będziemy musieli ponieść 
w związku z planowanym zakupem. 
Drogie pecety 
W sklepach ze sprzętem i akcesoriami komputerowymi sprzedawcy eksponują 
zwykle komputery wyposażone w najnowsze komponenty: najszybszy procesor 
Pentium II, dysk twardy o pojemności równej 10 GB lub więcej oraz modemy bę- 
dące w stanie odbierać dane z szybkością 56 Kb/s. Przy zakupie komputera powin- 
niśmy zachować umiar i rozsądek. Z jednej strony najnowsze modele urządzeń są 
bowiem niezwykle drogie, z drugiej zaś w wielu przypadkach, 
8 aż tak wysoka wydajność nie będzie nam nigdy potrzebna. 


Za słaby sprzęt 

Nie należy również przesadzać w drugą stronę. Po zakupie 
zbyt słabego peceta szybko stwierdzimy, że za mało w nim pa- 
mięci operacyjnej, karta graficzna nie jest wystarczająco szyb- 
ka, na dysku twardym już po kilku dniach zaczyna brakować 
miejsca, a napęd CD-ROM nie jest w stanie odczytać dysków 
w tych formatach, które najbardziej nas interesują. Wtedy je- 
dynym wyjściem pozostaje rozbudowa komputera. 


imawer | ESEE '.. ee | Nieodpowiednia konfiguracja 
Przy zakupie trzeba również uważać na odpowiednie dopasowa- 


ówienia - Mici 


PŁYTY GLÓWNE 


stawa |] nie parametrów poszczególnych komponentów. Błędem byłby 
Niektórzy sprzedawcy pozwala- na przykład zakup monitora 14-calowego i karty graficznej cha- 
ją użytkownikowi wybrać kom- rakteryzującej się wysoką wydajnością. Podobnie rzecz się ma z procesorem i dys- 


ponenty, z których ma się skła- 


; kiem twardym — na nie nam się nie przyda nawet najnowszy procesor, jeśli 
dać jego komputer. M © We Przy! J yP J 


w komputerze zainstalujemy zbyt wolny dysk twardy o niewielkiej pojemności. 
W takim przypadku znów musimy rozbudować peceta i dokonać aktualizacji tych 
komponentów, które w największym stopniu obniżają wydajność całego systemu. 
Jak zmieniają się ceny 

Zapewne zdążyliśmy już zauważyć, jak szybko zmieniają się, a dokładniej obni- 
żają ceny urządzeń komputerowych. Wraz z pojawieniem się kolejnego modelu 
wszystkie poprzednie natychmiast tracą na wartości. Komputer kupiony przed 
rokiem uważany jest za stary. Ceny podane w styczniu przestają obowiązywać 
w maju. Dlatego nie należy się przejmować, jeśli po miesiącu zauważymy, że 
komputer taki jak nasz można kupić znacznie taniej. Nie oznacza to bowiem, 
że przepłaciliśmy, lecz świadczy jedynie o obniżeniu się wartości systemu o po- 
dobnych parametrach. Dla przykładu podajemy cenę dysku twardego firmy We- 
stern Digital o pojemności 6,4 GB: jeszcze w styczniu tego roku kosztował bli- 
sko 1500 złotych. Obecnie jest dostępny za około 1000 złotych. Podobnie jest 

z innymi komponentami — na przykład jeszcze kilka miesięcy temu cena napę- 
du firmy TEAC o 32-krotnej prędkości wynosiła 375 złotych, obecnie około 300. 
Wartość wielu innych urządzeń już po upływie roku obniża się o połowę. 


WINDOWS 


Komponenty 
"Windows 


odczas instalacji programów na 
dysk twardy zwykle mamy do 
wyboru kilka wariantów insta- 
lacji. Wiele programów oferuje możli- 
wość instalacji w wersji minimalnej, 
standardowej i kompletnej. W więk- 
szości przypadków wybierana jest in- 
stalacja standardowa. W jej przypadku 
na dysk twardy trafiają najczęściej 
używane składniki danego programu, 
akcesoria i narzędzia. Pliki o szczegól- 
nie dużej objętości, na przykład zawie- 
rające dźwięk, grafikę bądź sekwencje 
wideo, nie są kopiowane na dysk. Pro- 
gram odczytuje je w trakcie pracy 
z dysku CD-ROM. Dzięki temu można 
zaoszczędzić cenne miejsce na dysku. 
Złożone programy, jak pakiet biuro- 
wy Microsoft Office 97 czy Windows 
95, umożliwiają nam w trakcie insta- 
lacji wybór komponentów, które mają 
się znaleźć na dysku twardym. Pod- 
czas instalowania systemu czy więk- 
szego pakietu programów nie każdy 
jednak wie, jakie składniki będą mu 
potrzebne — teraz czy na przykład za 
dwa miesiące. Nie ma też sensu insta- 
lować wszystkich plików programu na 
dysk, zwłaszcza gdy nie mamy zamia- 
ru korzystać ze wszystkich jego opcji. 
W przypadku Office 97 czy Win- 
dows 95 nie ma w takiej sytuacji pro- 
blemu, ponieważ oba produkty pozwa- 
lają w każdym momencie dodać bądź 
usunąć dowolne elementy. Na następ- 
nej stronie pokażemy, w jaki sposób 
doinstalować te narzędzia systemu, 
których nie uwzględniliśmy podczas 
pierwotnej instalacji. W naszym przy- 
kładzie zainstalujemy „obsługę wielo- 
językową” Windows 95. Dzięki niej 
znacznie łatwiej będzie nam tworzyć 
teksty w innych językach niż polski. 
Jeśli nie jesteśmy pewni, czy dane 
narzędzie systemu jest zainstalowane, 
powinniśmy zajrzeć do okna programu 
instalacyjnego Windows 95. Dostęp do 
niego uzyskamy poprzez okno Panelu 


sterowania, w którym dwukrotnie kli- 
kamy ikonę Dodaj/Usuń programy, 

a w wyświetlonym oknie dialogowym 
przechodzimy do karty Instalator Win- 
dows. Na karcie tej znajdziemy listę 
wszystkich komponentów Windows 95 
pogrupowanych w oddzielne kategorie. 
Zainstalowane pozycje oznaczone są 
małym haczykiem. Aby zainstalować 


ten czy inny element, wystarczy klik- 
nąć za pomocą myszy znajdujące się 
przy nim pole zaznaczenia. Prostsze 


W razie potrzeby istnieje 
możliwość doinstalowa- 
nia dowolnych elemen- 
tów systemu Windows. 
Pokażemy, jak to zrobić. 


instalowanie narzędzi systemu trudno 
sobie chyba wyobrazić. O miejsce, do 
którego nowy program zostanie sko- 
piowany, nie musimy się martwić. Za- 
troszczy się o to program instalacyjny 
Windows 95. Windows skopiuje wszel- 
kie niezbędne pliki automatycznie do 
odpowiednich folderów na dysku twar- 
dym, a w razie potrzeby dokona aktu- 
alizacji istniejących już zbiorów i doda 
skrót do nowego narzędzia w menu 
startowym systemu. 


WINDOWS 


Krok 1: Aby móc doinstalować nowe komponenty 
Windows, niezbędny jest dysk CD-ROM z wersją insta- 
lacyjną systemu. Umieszczamy go w napędzie CD. Na 
pasku zadań klikamy przycisk Start i z rozwiniętego 
menu wybieramy polece- 
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Drukarki 


c Czcionki _ Data/Godzina Dodaj nowy 
sprzęt 


Dodaj/Usuń 
Prograny 
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Użytkownicy — Zarządzanie 
energią 


Krok 2: Otworzy się wówczas okno Panelu 
sterowania. Znajdziemy w nim między innymi 
ikonę o nazwie Dodaj/Usuń programy. Klika- 
my ją dwukrotnie. 


Krok 3: W wyświetlonym 
po tym oknie dialogowym [Obsługa wielu iezyków | 
o nazwie Właściwości: 
Dodaj/Usuń programy 
przechodzimy do karty 
abo AE Ą Instalator Windows. Poja- - 
62 €. Obstugo wielu języków wi się w nim lista wszyst- - RR a: 
i [6.] Opcje systemu Lkatwienia J , $ uga języka greckiego 
kich komponentów syste- ję 
mu. Jeżeli pole zaznacze- 48) Obsługa języków baktyckio 
nia jest puste, oznacza to, 
że dana pozycja nie zo- 
stała zainstalowana na 
dysku twardym. Zainsta- 
lowane elementy są 
bowiem oznaczone 
małym haczykiem w po- 
lu zaznaczenia. Czasami 
pole to może być wypełnione kolorem szarym. To z kolei znaczy, że 
niektóre, lecz nie wszystkie elementy danej grupy zostały wybrane. 


W naszym przykładzie chodzi o obsługę wielu języków. Klikamy Krok 4: W następnym oknie dialogowym ma- 
więc pole zaznaczenia znajdujące się przy pozycji o tej nazwie. Jeśli my do wyboru obsługę różnych języków. Klik- 
chcemy, aby narzędzie to zostało zainstalowane z kompletem nale- nięciem myszy usuwamy zaznaczenie przy tych 
żących do niego funkcji, klikamy przycisk OK. W przeciwnym razie, językach, których obsługa nie jest nam po- 
aby dokonać wyboru, klikamy przycisk o nazwie Szczegóły. trzebna. Tym samym decydujemy, które pliki 


zostaną skopiowane na dysk twardy, a które 
nie. Klikając przycisk OK potwierdzamy doko- 
nany wybór i zamykamy oba okna dialogowe. 


Kopiowanie plików. 


Krok 5: Windows kopiuje teraz wybrane przez nas 
komponenty systemu na dysk twardy. Okno prezen- 
towane przez nas poniżej informuje o postępie pro- 
cesu instalowania nowych komponentów systemu. 


Krok 6: Podczas instalowania niektórych komponen- 
tów dokonane zmiany zostaną uwzględnione przez 
system dopiero po zrestartowaniu Windows. W takim 
przypadku na ekranie powinien pojawić się odpo- 
wiedni komunikat, który poinformuje nas o tym i za- 
pyta, czy chcemy, aby Windows został ponownie uru- 
chomiony. Potwierdzamy, klikając przycisk Tak. 


Kalendarz na 
następny rok 


— 


pewnością nie myśleliśmy jesz- 

cze o zaopatrzeniu się w kalen- 

darz na nowy rok. Już za mie- 
siąc lub dwa z pewnością jednak uka- 
żą się pierwsze egzemplarze najróż- 
niejszych wydawnictw. Zanim zdecy- 
dujemy się kupić jeden z nich, warto 
spróbować przygotować własny. Dzięki 
temu będziemy mogli sami określić je- 
go wygląd, format i na przykład 
uwzględnić dni wolne od pracy. 

Oczywiście kalendarz można przygo- 
tować za pomocą wielu programów. Mo- 
że to być edytor tekstu, taki jak Micro- 
soft Word, program graficzny, jak Corel- 
DRAW czy wreszcie do składu tekstu, 
czyli DTR jak PageMaker. Wybór pro- 
gramu zależy naturalnie od tego, jaki to 
ma być kalendarz i na co chcielibyśmy 
położyć nacisk w trakcie jego tworzenia. 

Jeśli zależy nam na kolorowym ka- 
lendarzu wzbogaconym wieloma ele- 
mentami graficznymi, najlepiej wyko- 
rzystać dysponujący odpowiednimi 
możliwościami program graficzny. 
Spośród najbardziej znanych zdecydo- 
wanie najlepszym wyborem wydaje się 
CorelDRAW. W wielu przypadkach po- 
trzebujemy jednak prostego kalenda- 
rza pozbawionego wszelkich ozdób. 
Najważniejsze, aby był w wystarczają- 
cym stopniu przejrzysty, co pozwoli 
nam najefektywniej z niego korzystać. 
Do przygotowania takiego kalendarza 
najlepiej użyć programu, który nie 
musi dysponować skomplikowanymi 
narzędziami do komponowania i ob- 
róbki elementów graficznych. Zapew- 
ne wielu może to zdziwić, lecz najbar- 
dziej odpowiednim do tego programem 
jest Excel wchodzący w skład pakietu 
biurowego Microsoft Office 97. 

Co prawda Excel to arkusz kalkula- 
cyjny służący przede wszystkim do 
tworzenia skomplikowanych zestawień 
liczbowych i wykonywania obliczeń, 
lecz nie nie stoi na przeszkodzie, aby 
skorzystać z niego również do innych 


celów. Przypomnijmy sobie, jak są zbu- 
dowane dokumenty tworzone w tym 
programie — tabele. Każdy dokument 
Excela to tabela złożona z komórek. 
Tworzą one pionowe kolumny i pozio- 
me wiersze. W jednych i drugich 
umieszcza się zwykle dane, należące 
do tej samej kategorii, na przykład na- 
zwy towarów lub firm, w kolumnach 
natomiast kolejne określenia czasu: 
miesiące, kwartały bądź lata. Wprowa- 
dzanie oddzielnych informacji w arku- 
szach kalkulacyjnych odbywa się szyb- 
ko i niezwykle prosto. Równie łatwe 
jest późniejsze sformatowanie wypeł- 
nionych danymi kolumn i wierszy. Mo- 
żemy im nadawać dowolne wypełnie- 
nie — kolor i styl, dodawać cień, zmie- 
niać parametry formatu krawędzi ko- 
mórek — grubość i styl linii, a także ich 
kolor oraz modyfikować tak jak w każ- 
dym innym programie należącym do 
pakietu Office 97 atrybuty tekstu: 
nadawać pogrubienie, kursywę, pod- 
kreślenie, przekreślenie, kolor oraz do- 
wolnie dobierać czcionkę i jej rozmiar. 
W naszym przykładzie chodzi o ka- 
lendarz. Przygotowanie go w Excelu 
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Microsoft Excel 
może służyć nie 
tylko do wykony- 
wania obliczeń. 
Równie łatwo 
tworzy się w nim 
prosty kalendarz. 


jest niezwykle proste i wygodne. 
Przede wszystkim samo wypełnienie 
kolumn danymi — oznaczeniami kolej- 
nych dni w miesiącu. Użyjemy do tego 
specjalnej funkcji automatycznego wy- 
pełniania, dzięki któremu nie musimy 
wpisywać kolejnych numerów dni — 
zrobi to za nas program. 

Kiedy nasz kalendarz będzie już 
z grubsza gotowy, będziemy mogli 
przystąpić do odpowiedniego sforma- 
towania go. Dla zachowania przejrzy- 
stości prezentowanych w nim pozycji, 
na przykład dni wolnych od pracy, 
użyjemy odpowiednich atrybutów tek- 
stu i parametrów wypełniania — kolo- 
ru czerwonego oraz właściwego stylu 
i grubości krawędzi. 

Na następnych.-stronach pokażemy 
krok po kroku, jak w szybki i wygodny 
sposób przygotować za pomocą Excela 
prosty i przejrzysty kalendarz. 
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Microsoft Excel - 


Krok 2: 

Oznaczeń kolejnych dni tygodnia nie musimy już wpisy- 
wać, gdyż możemy skorzystać ze specjalnej funkcji Excela 
służącej do automatycznego wypełniania zaznaczonego 
obszaru danymi. W naszym przypadku będą to nazwy ko- 
lejnych dni tygodnia. Aby użyć wymienionej funkcji, klika- 
my lewym przyciskiem myszy komórkę A2, po czym 
umieszczamy wskaźnik myszy w prawym dolnym rogu ko- 
mórki. Wtedy zamieni się on w krzyżyk. Przytrzymując naci- 
śnięty lewy przycisk myszy zaznaczamy obszar komórek do 
adresu A43. W trakcie zaznaczania przy wskaźniku myszy 
pojawi się pole z informacją na temat danej wprowadzanej 
do aktualnie wybranej komórki. W ten sposób tworzymy li- 
stę dni dla kolejnych sześciu tygodni. 


Microsoft Excel - Zeszył2 
z nw 


Krok 1: . . - 
Uruchamiamy Excela. Odpowiednią ikonę tego programu 
znajdziemy w menu startowym Windows w folderze Pro- 


| gramy. Kiedy okno programu i nowego dokumentu ukaże 


się na ekranie, klikamy komórkę A2 i wpisujemy „Pn” - 


| oznaczenie poniedziałku. Po tym, aby zakończyć edycję, na- 


ciskamy klawisz Enter. 


. 


Krok 3: | 

W celu wprowadzenia oznaczeń dwunastu miesię- 
cy w komórce Bl wpisujemy „Styczeń” i naciskamy 
klawisz Enter. Następnie, tak jak poprzednio, za- 
znaczamy obszar komórek — tym razem do adresu 
M1. Mamy już ogólną strukturę naszego kalenda- 
rza. Dla zachowania bezpieczeństwa powinniśmy 
systematycznie dokonywać zapisu utworzonego 
dokumentu. W tym celu wywołujemy z menu pro- 
gramu polecenie Plik | Zapisz jako. Ukaże się 
wówczas okienko dialogowe o tej samej nazwie. 
Wybieramy w nim folder docelowy dla pliku za- 


wierającego kalendarz i klikamy przycisk Zapisz. 
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Krok 4: 

Teraz możemy przystąpić do OE kolumn kolec 

miesięcy. Rozpoczynamy od pierwszego stycznia, który 

w 1999 roku wypada w piątek. Klikamy komórkę o adresie 
z j me B6 i wpisujemy cyfrę „1”. Następnie umieszczamy wskaź- 

Kwiecień Maj Czerwiec Lipiec _ Siemień | nik myszy w prawym dolnym rogu komórki, a gdy zamieni 

j ; się w krzyżyk, naciskamy z przytrzymaniem klawisz Ctrl 

i tak jak poprzednio zaznaczamy obszar komórek, przesu- 

wając wskaźnik myszy w dół (do momentu, aż w polu po- 

mocniczym ukaże się informacja „31”, ponieważ styczeń 

ma 31 dni). Uwaga: jeśli wskaźnik znajdzie się przy dolnej 

krawędzi okna programu, nie należy się tym przejmować — 

dokument automatycznie zostanie w nim przewinięty. Na 

koniec zwalniamy przycisk myszy i klawisz klawiatury. 

W ten sposób kolumna dni stycznia jest już gotowa. 


Krok 5: 

Krok piąty należy powtórzyć dla kolejnego miesiąca — lu- 
tego. Ponieważ ten miesiąc zaczyna się w poniedziałek, 
na początku klikamy komórkę C2 i wpisujemy wartość 
„1. Po tym powtarzamy czynności wykonane w po- 
przednim kroku. Z tą jednak różnicą, że obszar zaznacze- 
nia powinien sięgnąć komórki o adresie C29. Zaznacza- 
nie obszaru kończymy w chwili, gdy w polu pomocni- 
czym pojawi się wartość „28" (luty ma 28 dni). 


Czewi 


JX Microsoft Excel - Zeszyt? 


| BOJĘ JG PJ 
Marzec  |Kwiec Czerwiec Lipiec 


Krok 6: 

W analogiczny sposób wypełniamy kolumny dla reszty 
miesięcy. Za każdym razem pamiętamy o wybraniu od- 
powiedniej komórki na początku oraz o właściwym 
określeniu obszaru zaznaczania. Co pewien czas korzy- 
stamy z kombinacji klawiszy Ctrl+S, która powoduje za- 
pisanie dokumentu pod tą nazwą, pod którą został za- 
chowany po raz pierwszy. 
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Krok 7: 


wygląd kalendarza możemy oczywiście jeszcze nieco poprawić. Najle- 
piej, tak aby stał się bardziej przejrzysty, a granice między kolejnymi ty- | 
godniami i miesiącami bardziej czytelne. W pierwszej kolejności musi- || sralce 
my zoptymalizować szerokość kolumn. Warto dodać, że po umieszcze- AR SADIZA 
niu wskaźnika myszy w obszarze linii dzielącej na- 

główki kolumn i naciśnięciu lewego przycisku myszy 


— Czerwiec 


1 1 
pojawi się pole pomocnicze z informacją o szeroko- 2 33 1 
ści kolumny znajdującej się po lewej stronie. i h ż E 
Przytrzymując naciśnięty lewy przycisk myszy 1 - > ; : : 
możemy przesuwać tę linię modyfikując jed- Ę > Ę i ; Ę 
nocześnie szerokość kolumny. 4 8 8 5 3 7 
5 3 3 6 4 8 
5 10 10 7 5 3 
7 11 ik! 8 [ 10 
8 12 12 3 7 11 


Krok 8: 
Po zmianie szerokości kolumn formatujemy dane dotyczące dni. 
pa p oosooma c Zaznaczamy obszar od B2 do M43, klikając komórkę B2, a na- 
= za -] (5 | stępnie przy naciśniętym lewym przycisku myszy przesuwając 
m" Ę ciemne podświetlenie do adresu M43. Po tym z menu progra- 
EE E "| | mu wywołujemy polecenie Format | Komórki. Na ekranie poja- 
a zażkywwe WIEN wi się wówczas okienko dialogowe, w którym przechodzimy 
amo wo o | do karty o nazwie Wyrównanie. Klikamy w nim pole listy pod 
a Poziomo, wybieramy z niej pozycję o nazwie Lewe (wcięcie) 
i klikamy przycisk OK. W efekcie Excel wyrównał wszystkie 
oznaczenia dni do lewej krawędzi komórki. Zauważmy, że 
zmiany zostały wprowadzone, lecz zaznaczenie obszaru nie 
zniknęło. Wykorzystajmy to w celu dokonania 
jeszcze kilku innych poprawek w naszej tabeli. 
Wprowadźmy na przykład obramowanie całego kalendarza. W tym celu na pasku Formatowanie 
klikamy przycisk oznaczony strzałką skierowaną w dół przy przycisku Obramowanie. Z rozwi- 
niętego menu wybieramy przycisk, znajdujący się w dolnym prawym rogu. 


liczby Wyrównanie | Czdonka | Obremowanie | Desenie | Ochrona | 


Ariuluj 
mei 
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Krok 9: 
Dni wolne od pracy najlepiej wyróżnić wypełnieniem o innym kolorze. Zaznaczamy obszary komórek 
soboty — od B7 do M7, następnie przy wciśniętym klawiszu Ctrl kolejno B14 — M14, B21 — M21, B28 — 
M28 oraz B35 — M35, po czym klikamy przycisk opatrzony strzałką na prawo od przycisku Kolor wypet- 
nienia i z rozwiniętego menu wybieramy odpowiedni kolor, który chcemy nadać zaznaczonym obsza- 
rom komórek. Czynności wykonane w poprzednim kroku powtarzamy teraz dla wszystkich niedziel 
w naszym kalendarzu. Tym razem jednak wybieramy barwę nieco bardziej odcinającą się od reszty — na 
przykład czerwoną. Dodatkowo możemy je wyróżnić przez nadanie grubszej dolnej krawędzi. Aby to 
zrobić, klikamy przycisk opatrzo- 
ny strzałką na prawo od przyci- WA WROCKA SWAGWA © 
sku Obramowanie i wybieramy |OsmaBv tua9>- a€=-iiu 
drugi przycisk od lewej w środ- 
kowym rzędzie. Dodatkowo mo- 
żemy nadać im pogrubienie, po- 
dobnie jak nazwom miesięcy. 


RE ONECIE 5 ir] 
Wrzesień PaździernListopad Grudzień 


Jeśli stwierdzimy, że kalendarz nie mieści się 
na stronie, z menu programu wybieramy Plik 
| Ustawienia strony. Ukaże się wówczas 
okienko dialogowe udostępniające wszelkie 
parametry strony, dzięki którym możemy to 
zmienić. Zwykle wystarczy wybranie na kar- 
cie Strona opcji Orientacja | Pozioma. 


HIN arkusz! Arłaszz / Arkuszs / 


Dodawanie 


przypisów 


pewne nieraz redagowaliśmy 
lub pisaliśmy dokument, w któ- 
rym należało wstawić przypisy. 
Nikogo nie trzeba chyba przekonywać, 
że ten element tekstu znacznie wzbo- 
gaca nasz przekaz. W przypisach 
umieszczamy bowiem dodatkowe infor- 
macje, nieco luźniej związane z głów- 
nym wątkiem; mogą to być na przykład 
krótkie biograficzne dane dotyczące 
osoby wymienionej w głównym tekście 
lub wiadomości na temat wspomniane- 
go w dokumencie urządzenia. Przypisy 
nie powinny zajmować zbyt wiele miej- 
sca — pamiętajmy, że stanowią jedynie 
uzupełnienie podstawowego tekstu. 

Dawniej wstawianie przypisów było 
dość uciążliwe i czasochłonne. Zdarzało 
się na przykład, że już po ich naniesie- 
niu znajdowaliśmy w naszym doku- 
mencie niezwykle ważne zagadnienie, 
które wymagało jeszcze jednego przypi- 
su. Pół biedy, gdy było ono na końcu — 
wówczas numeracja przypisów nie ule- 
gała zmianie. Ale co zrobić, jeśli taki 
przypis musieliśmy wstawić na począt- 
ku lub w środku naszego dokumentu? 
Wówczas trzeba było zmieniać numera- 
cję przypisów w całym dokumencie. 

W komputerowej edycji tekstu nie 
napotkamy takich problemów. W edy- 
torze Word, wchodzącym w skład pa- 
kietu biurowego Office 97, umieszczo- 
no funkcję wstawiania przypisów. Znaj- 


Umieszczanie 
SÓW w me 1 
mencie wcale 


być trudn (SR rczy 


skorzysta Ć ze standar- 
dowej opcji dostępnej 
w edytorze Word. 


dziemy ją w menu Wstaw | Przypis. 
Po wybraniu tej opcji możemy na przy- 
kład określić, czy przypis powinien 
znajdować się na dole strony, czy też 
na końcu dokumentu. Możemy także 
określić sposób numerowania przypi- 
sów. Jeżeli wybierzemy numerowanie 
ciągłe, nasze przypisy zostaną oznaczo- 
ne kolejnymi cyframi od początku do 
końca głównego tekstu. Z kolei po wy- 
braniu innej opcji numerowania przy- 
pisy będą rozpoczynane cyfrą 1 od każ- 
dej strony lub sekcji (na przykład roz- 
działu). Oczywiście zamiast cyfr 
możemy również wybrać inne symbole, 
m.in. litery, kropki, krzyżyki itd. 


Najważniejszą zaletą wstawiania 
przypisów w edytorze Word jest ich 
elastyczność. Nawet jeżeli zapomnimy : 
o jakimś przypisie i uwzględnimy go 
dopiero po wykonanej numeracji, pro- 
gram automatycznie wprowadzi te 
zmiany i dokona odpowiedniej korekty. 

Na następnej stronie pokażemy, jak 
umieścić przypisy w redagowanym 
przez nas dokumencie. 


5 Przypis dolny i przypis końcowy 


Krok 1: Otwieramy dokument, w którym zamierzamy 
wstawić przypisy. Pozostawiamy migający kursoro w miej- 
scu, w którym ma pojawić się przypis. Następnie z menu 
Wstaw wybieramy polecenie Przypis. 


hi dokumencie wcale nie musi być trudne. Wystarczy skor 
torze Word. 


b pisaliśmy dokument, w którym należało wstawić przypi: 
ać, że ten element tekstu znacznie wzbogaca nasz przeke 
lodatkowe informacje, nieco luźniej związane z głównym 
ograficzne dane dotyczące osoby wymienionej w główny 
lub wiadomości na temat wspomnianego w dokumencie urządzenia. Przypisy nie powinny z 
zbyt wiele miejsca - pamiętajmy, że stanowią jedynie uzupełnienie podstawowego tekstu. 
Dawniej wstawianie przypisów było dość uciążliwe i czasochłonne. Zdarzało się na przykłaczj 
po ich naniesieniu znajdowaliśmy w naszym dokumencie niezwykle ważne zagadnienie, kt 


dnaaa nrzynien Pół hiedy ody huta ona na kańon — wrówozas numara: 


Krok 3: Teraz zajmiemy się sekcją Numerowanie. Ponie- 
waż chcemy, aby edytor wykonał tę czynność za nas, za- 
znaczamy pole przy opcji Automatyczne. Nie chcemy jed- 
nak, aby symbolem numeracji pozostały cyfry arabskie. 
Klikamy więc przycisk Opcje. 


Dodawanie przypisów 


Umieszczanie przypisów jynaszum dolu mancie woale nie_musi być trudne. Wystarczy skor 


standardowej opcji dostęj 


ym należało wstawić przypi: 
jacznie wzbogaca nasz przekt 
luźniej związane z głównym 
oby wymienionej w główny 
| zenia. Przypisy nie powinny z 
owią jedynie uzupełnienie podstawowego tekstu. 


Zapewne nieraz redagowi 
Nikogo nie trzeba chyba 
przypisach umieszczamy 
mogą to być na przykład 
lub wiadomości na temat 
zbyt wiele miejsca - pamiętajmy, ć 


po ich naniesieniu znajdowaliśmy w naszym dokumencie niezwykle ważne zagadnienie, któ 


Dawniej wstawianie przypisów było dość uciążliwe i czasochłonne. Zdarzało się na przykłacz. 
| 


Krok 5: Obok zaznaczonego wyrazu 
pojawi się rzymska cyfra, natomiast 
na dole ekranu otworzy się pole edy- 
cyjne, w którym wpisujemy naszą in- 
formację. W ten sposób utworzyliśmy 
przypis w naszym dokumencie. 

W identyczny sposób postępujemy 

z pozostałymi przypisami. 


Dodawanie przypisów 


Umieszczanie przypisów w naszym dokumencie wcale nie musi być trudne. Wystarczy skor 
standardowej opcji dostępnej w edytorze Word!, 


Zapewne nieraz redagowaliśmy lub pisaliśmy dokument, w którym należało wstawić przypi:. 
Nikogo nie trzeba chyba przekonywać, że ten element tekstu znacznie wzbogaca nasz zaj 


Krok 2: Na ekranie pojawi się okno o nazwie Przypis dol- 
ny i przypis końcowy. W sekcji Wstaw wybieramy miejsce 
umieszczania przypisów w dokumencie. W naszym przy- 
padku przypisy będą wyświetlane na dole strony. Zazna- 
czamy więc puste pole przy opcji Przypis dolny. 


aw 


Dodawanie przypisów 


Umieszczanie przypisów w yć trudne. Wystarczy skor 


standardowej opcji dostępnej 


należało wstawić przypi: 
nie wzbogaca nasz przekt 
ej związane z głównym 


Zapewne nieraz redagowaliśr 
Nikogo nie trzeba chyba pr: 
przypisach umieszczamy bo 
mogą to być na przykład krót. y wymienionej w główny 
lub wiadomości na temat wspo STNCTE sma, Przypisy nie powinny z 
zbyt wiele miejsca - pamiętajmy, że stanowią jedynie uzupełnienie podstawowego tekstu. 
Dawniej wstawianie przypisów było dość uciążliwe i czasochłonne. Zdarzało się na przykłacz 
po ich naniesieniu znajdowaliśmy w naszym dokumencie niezwykle ważne zagadnienie, są 


n iasznza iadnasą nrzunisn Pół hiadv odu hula nna na rońcu — wównzac numeracji. 


Krok 4: Na ekranie ukaże się kolejne okno o nazwie Opcje 
przypisów. Na karcie Wszystkie przypisy dolne przechodzi- 
my do sekcji Format liczb. Rozwijamy dostępną tam listę 

i wybieramy cyfry rzymskie. Natomiast w sekcji Numero- 
wanie zaznaczamy pozycję o nazwie Każda strona od no- 
wa. Teraz zamykamy oba okna, klikając w każdym z nich 
przycisk OK. 


Dodawanie przypisów 


Umieszczanie przypisów ć trudne, Wystarczy skor 


standardowej opcji dostęj 


należało wstawić przypi! 
nie wzbogaca nasz przekt 
niej związane z głównym 
mogą to być na przykład y wymienionej w główny 
lub wiadomości na temat ; nia. Przypisy nie powinny z 
zbyt wiele miejsca - pamiętajmy, że stanowią jedynie uzupełnienie podstawowego tekstu. 

Dawniej wstawianie przypisów było dość uciążliwe i czasochłonne. Zdarzało się na przykłacz| 
po ich naniesieniu znajdowaliśmy w naszym dokumencie niezwykle ważne zagadnienie, któ] 
dnaon nrzynien Pół biedy ody była nna na ańcn — wrówenzae numeracji 


Zapewne nieraz redagow 
Nikogo nie trzeba chyba 
przypisach umieszczamy 


ę 
= 


oje 


a parkiecie 


bok piłki nożnej koszy- 

kówka od lat cieszy się 

wielkim powodzeniem. 
Szczególnych emocji dostarczały 
choćby finały w tej dyscyplinie 
sportu na kolejnych igrzyskach 
olimpijskich. W ostatnich latach 
koszykówka stała się popularna 
dzięki rozgrywkom NBA — zawo- 
dowej ligi amerykańskiej, uzna- 
wanej za najlepszą na świecie. 

Basketball w zawodowym wy- 

daniu to nie tylko sport, ale i ol- 
brzymie pieniądze. Zawodnicy 
podpisują wielomilionowe kon- 
trakty, a organizacja kolejnych 
meczów przynosi National Ba- 
sketball Association olbrzymie zy- 
ski. Nic więc dziwnego, że temat 
ten rozpala serca i umysły fanów 
koszykówki na całym świecie. Nie 
inaczej jest w Internecie. Możemy 
w nim odwiedzić strony poświęco- 
ne poszczególnym drużynom czy 
najlepszym graczom. 


NBA.com 
Oficjalna strona National Basket- 
ball Association. Obowiązkowe 
miejsce do odwiedzenia przez 
każdego sympatyka tego sportu. 
Bardzo obszerny materiał pogru- 
powano w kilkunastu działach. 
W NewsćFeatures zgromadzono 
garść najświeższych doniesień ze 
świata koszykówki, natomiast 
w Players sylwetki wszystkich 
graczy NBA. 

Prawdziwą kopalnią wiadomo- 
ści jest dział Teams. Zawarto tam 
informacje na temat zespołów 


//koszykówka 


Basketball to obecnie jedna z najpopularniejszych 
i najbardziej dochodowych dyscyplin sportowych. 


News £ Foatures| 


NBA Theater | 


Heat's exhibition game in Israel canceled 


October 11,1998 


More Bargaining 


scheduled for Tuesday. 


Review the winners' list! m RELATED 
” The NRA annniinned nn Ort/6 that all 114 


| Scores £ Stats 

Players | , | Interactive 
Teams | szy. | Global dame 

| NBA Store 


Repeat Three-peat: 
Reluethetworne Talks Scheduled 
NBA Commissioner David Stem and Deputy 
Commissioner Russ Granik said Thursday's 
meeting with the players" union was primarily an 


explanation of the league's proposal. More talks are 


After a 15-year NBA career, 


Glyde Drexler hopes to soar 


Na stronie NBA.Com dowiemy się wszystkiego o najlepszej zawodowej lidze koszy- 


kówki na świecie. 


biorących udział w rozgrywkach 
ligi amerykańskiej. Wystarczy 
kliknąć nazwę jednej z drużyn, 
aby po chwili ujrzeć jej logo i do- 
robek punktowy, zapoznać się 

z historią drużyny oraz przeczytać 
charakterystyki graczy. Nie mniej 
atrakcyjną sekcją jest Theater. 
Znajdziemy w nim m.in. historię 
finałów NBA oraz galerie fotogra- 
ficzne, dokumentujące rozgrywki 
w poszczególnych sezonach. Skru- 
pulatni użytkownicy Internetu 

z pewnością nie ominą działu 
Scores% Stats, w którym zapozna- 
ją się ze wszelkimi możliwymi sta- 
tystykami ligowymi. Do Interacti- 
ve powinni zajrzeć przede wszyst- 
kim wielbiciele, konkursów i an- 
kiet, a więc tego wszystkiego, co — 
zgodnie z nazwą działu — wymaga 
udziału odwiedzających tę stronę. 


Najmniej zamerykanizowaną 
podstroną jest Global Game. Znaj- 
dziemy tu koszykarskie wieści 
z całego świata, przykładowo na 
temat eliminacji do Igrzysk Olim- 
pijskich w 2000 roku w Australii 
czy rozgrywkach ligowych w in- 
nych krajach. Tutaj umieszczono 
również dane na temat WNBA, 
czyli zawodowej koszykówki ame- 
rykańskiej w kobiecym wydaniu. 
Warto również zajrzeć do wirtual- 
nego sklepu NBA, w którym mo- 
żemy kupić gadżety i pamiątki, 
m.in. czapki, breloczki, koszulki, 
książki, kasety wideo itd. 


PZKosz 
Strona Polskiego Związku Koszy- 


kówki. Oprócz garści informacji 
na temat tej organizacji przeczy- 
tamy również aktualności ze 


INTERNET 


świata polskiej koszykówki, na 
przykład transfery zawodników do 
poszczególnych klubów czy zmia- 
ny na stanowisku trenera wśród 
pierwszoligowych klubów. Autorzy 
nie ograniczają się przy tym jedy- 
nie do podania suchych faktów, 
wzbogacają je bowiem własnym 
komentarzem. Starsze informacje 
znajdziemy w dziale Archiwum. 
Na stronie nie zabrakło oczywi- 
ście najróżniejszych statystyk. 
W sekcjach I Liga kobiet i I Liga 
mężczyzn znajdziemy ranking 
drużyn. Jeżeli klikniemy nazwę 
którejś z nich, na ekranie ukażą 
się dane wszystkich jej zawodni- 
ków. W każdej chwili możemy 
również skorzystać z funkcji Ter- 
minarz i Wyniki, aby poznać plan 
rozgrywek i rezultaty rozegranych 
już spotkań. Osobno potraktowa- 
no rywalizację polskich drużyn 
klubowych na arenie międzynaro- 
dowej — w dziale Puchary umiesz- 
czono wyniki tych zmagań. 


Strona PZKosz prezentuje koszykówkę 
w polskim wydaniu. 


FIBA 


Już samo wejście na stronę FIBA 
(Międzynarodowej Federacji Ko- 
szykówki) dostarcza nam odpo- 


Strona FIBA zawiera m.in. informację na temat 
zmian w przepisach gry. 


wiednich wrażeń, witają nas bo- 
wiem odgłosy charakterystyczne 
dla meczu koszykówki, na przy- 
kład odgłos odbijanej o parkiet 
piłki. Kiedy już oswoimy się z tak 
sugestywnie wykreowaną atmos- 
ferą, możemy zajrzeć do działu 
Press Releases. Znajdziemy w nim 
kalendarium najważniejszych wy- 
darzeń dotyczących działalno- 
ści FIBA. Z kolei w Have You 


Z at: ZZwww. pro 


klubowych i narodowych oraz 
rezultatów ostatnio rozegranych 
spotkań. W dziale Search umie- 
szczono zaawansowany moduł ( 
wyszukiwawczy, dzięki któremu 
szybko odnajdziemy interesujące 
nas dane, na przykład informacje 
na temat konkretnego trenera, 
zawodnika, drużyny lub rodzaju 
rozgrywek. 


AII About Basket 

In Europe 

Tytuł mówi wszystko — na stro- 
nie znajdziemy informacje na te- 
mat koszykówki z całej Europy. 
Na początku musimy określić, ł 
czy interesują nas dane o ba- 

sketballu męskim, czy kobiecym. 

Po wybraniu którejś z tych opcji 
ujrzymy listę państw — wystarczy 
kliknąć znajdującą się obok iko- 

nę, aby uzyskać dane związane 

z rozgrywkami ligowymi i mecza- 

mi reprezentacji tego kraju. 


Heard? Przeczytamy krótkie 
notki ze świata międzynaro- 
dowego basketballu. Warto też 
zajrzeć do działu Rules — Main 
Changes. Zawarto tu wszyst- 
kie zmiany w przepisach gry 
zaplanowane przez FIBA 

w latach 1998-2002. Oczywi- 
ście nie pominięto również 
terminarza spotkań drużyn 


AII About Basket In Europe to przewodnik po 
rozgrywkach koszykarskich Starego Kontynentu. 


- Dodawanie 


— 
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Za pomocą grafiki ozdobimy każdy 
2 projekt. Poniżej prezentujemy progra- 


ko ] O I my, dzięki którym dostosujemy wygląd 
dokumentu do naszych wymagań. 


eśli mamy komputer i używa- 

my go do tworzenia różnego 

typu dokumentów, grafika 

otwiera przed nami całkiem no- 
we możliwości. Za pomocą clipar- 
tów ozdobimy przygotowany przez 
siebie papier listowy, zaś zdjęcia 
krajobrazów użyjemy jako tła pul- 
pitu naszego Windows. Wielu użyt- 
kowników skanuje fotografie, aby 
zachować je w postaci cyfrowej — 
najlepiej jako kolekcję obrazów 
zapisywanych na dysku CD-R. 
Wygląd zeskanowanych obra- 

zów cyfrowych nie zawsze jednak 
jest doskonały. Czasami są zbyt 
ciemne, a czasami mają zbyt mało 
koloru. Zdarza się też, że potrze- 
bujemy jedynie fragmentu zeska- 
nowanej fotografii. Jeśli mamy 
u siebie na komputerze odpowied- 
ni program do obróbki obrazu, 
szybko i łatwo uzyskamy niemal 
każdy efekt, o jaki nam chodzi. 
Możemy zniekształcać zaznaczone 
obszary grafiki, kopiować i wkle- 
jać wybrane motywy, tworząc cał- 
kiem nowe obrazy. Możemy je wy- 
korzystać między innymi do przy- 
gotowania kartki świątecznej 
bądź wysyłanej z innej okazji. 
Wówczas najlepiej opatrzyć wła- 
sną grafikę tekstem o odpowied- 
niej czcionce i stylu, a nasza kart- 
ka z pewnością zostanie zapamię- 
tana przez osobę, która ją otrzy- 
ma. Poniżej prezentujemy trzy 
niedrogie programy przeznaczone 
właśnie do obróbki obrazu. 


Paint Shop Pro 
Program do obróbki obrazu o na- 
zwie Paint Shop Pro to standar- 


Cylinder - Horizontal 
Cylinder - Vertical 
Motion Blur 
Pentagon 


Paint Shop Pro: dzięki licznym filtrom zniekształcającym niemal dowolnie możemy 
modyfikować ładowane do programu obrazy. 


dowy produkt tej kategorii roz- jest niezwykle bogaty zestaw funk- 
prowadzany w wersji sharewa- cji. Pod tym względem Paint Shop 
re'owej. Jest on przeznaczony do _ Pro niewiele się różni od komercyj- 
pracy w systemie Windows 95 nych programów innych producen- 


i obecnie jest uznawany za sztan- tów, którzy żądają za nie pieniędzy. 
darowy wśród programów do ob- _ Poza tym Paint Shop Pro to pro- 
róbki obrazu. Poleca go wielu gram bardzo prosty w obsłudze, 
producentów innych programów, dzięki czemu bez problemu mogą 
stąd często Paint Shop Pro moż- go używać nawet najbardziej po- 
na znaleźć na dyskach CD-ROM czątkujący użytkownicy. 


dostarczanych jako dodatek do Program ten jest w stanie od- 
czasopism komputerowych, na czytywać i zapisywać załadowane 
przykład Hit- ware serii CHIP pliki graficzne w ponad 30 for- 
Special. Nie powinien więc dziwić _matach graficznych. Obrazy za- 
fakt, że zainstalowany jest na chowane w rzadziej używanych 
dyskach twardych komputerów formatach możemy więc otwo- 

w wielu domach. Powodem tak rzyć przy jego użyciu, a następ- 


dużej popularności tego programu _ nie zachować w takim formacie, 


PROGRAMY 


aby daną grafikę można było ła- 
dować także w wielu innych pro- 
gramach. Najczęściej stosowany- 
mi formatami są: TIFF, BMP oraz 
JPEG, które są obsługiwane na- 
wet przez większość edytorów 
tekstu. Tym samym grafikę za- 
chowaną w tych formatach może- 
my bez problemu importować do 
dokumentów tekstowych. Paint 
Shop Pro jest ponadto wyposażo- 
ny w specjalny moduł służący do 
automatycznego konwertowania 
(zmiany formatu) wielu plików za 
jednym zamachem. Wystarczy je 
zaznaczyć i wybrać nowy format, 
a resztą zajmie się sam program. 
Głównym przeznaczeniem Pa- 
- int Shop Pro jest jednak obróbka 
obrazu. Za pomocą funkcji i na- 
rzędzi służących do tego celu mo- 
żemy dowolnie modyfikować gra- 
fikę: obracać, powiększać lub po- 
mniejszać, skalować, odbijać w lu- 
strze (w pionie i poziomie), a tak- 
że poddawać inwersji. Możliwe 
jest również wycinanie wybra- 
nych fragmentów obrazu, modyfi- 
kowanie poziomu jasności i kon- 
trastu oraz nasycenia kolorem. 
Szczególnie interesujące, nie tyl- 
ko dla początkujących użytkowni- 
ków, mogą być filtry służące do 
deformowania obrazu. Między in- 
nymi możemy zmienić prostokąt- 
ny obraz w postać innej figury: 
kuli lub pięciokąta, z wybranej 
strony możemy go nieco rozma- 
zać lub też nadać efekt wypukło- 
ści. Dzięki filtrom, w jaki jest wy- 
posażony ten program, uzyskamy 
niezwykle interesujące efekty. 
Paint Shop Pro pozwala też 
użytkownikowi puścić wodze fan- 
tazje i namalować coś własnego. 
Oferuje do tego cały zestaw funk- 
cji. Ponadto znajdziemy w nim 
narzędzie umożliwiające wprowa- 
dzanie tekstu do obrazu. Wpisy- 
wanemu tekstowi możemy nada- 
wać dowolną czcionkę, kolor, styl 
i rozmiar. Bardziej doświadczeni 
użytkownicy wykorzystują te 
możliwości tworząc collage. Do 
profesjonalnego retuszu obrazu 
najlepiej użyć funkcji maskowa- 
nia. Paint Shop Pro dysponuje 


także specjalnym modułem do ob- 
sługi skanera. Dzięki temu, jeśli 
mamy u siebie takie urządzenie, 
możemy umieszczać skanowane 
obrazy bezpośrednio w oknie Pa- 
int Shop Pro, w którym albo od 
razu poddajemy je obróbce, albo 
też zachowujemy w postaci pli- 
ków graficznych na dysku twar- 
dym. I wreszcie jeszcze jedna nie- 
zwykle popularna i wygodna 
funkcja, w jaką jest wyposażony 
ten program: do robienia zrzutów 
ekranowych w Windows. 


Thumbs Plus 
Thumbs Plus stanowi konkuren- 
cję, a zarazem uzupełnienie Paint 
Shop Pro. Jest to program rozpo- 
znający wiele formatów graficz- 
nych i dysponuje funkcją grupo- 
wego konwertowania plików — 
z jednego formatu graficznego 
w inny. Podobnie jak program 
opisany wcześniej, także 
i Thumbs Plus jest wyposażony 
w niezwykle bogaty zestaw funk- 
cji i narzędzi pozwalających pod- 
dawać obrazy dowolnej obróbce. 
W przeciwieństwie do Paint 
Shop Pro Thumbs Plus oferuje 
jednak dodatkową funkcję służą- 
cą do organizacji posiadanych ko- 


Dla lepszej orientacji Thumbs Plus wyświe- 
tla wszystkie obrazy zawarte w wybranym 
folderze w postaci miniaturek. 


| m$ + 
mięci i dla każdego obrazu two- 
rzy miniaturkę. Wystarczy klik- 
nąć nazwę wybranego pliku gra- 
ficznego, a na ekranie natych- 
miast pojawi się miniaturką za- 
chowanego w nim obrazu. Dzięki 
temu nie musimy otwierać pliku, 
aby zobaczyć, co zawiera. Jeśli 
nie spodoba się nam on, po pro- 
stu go usuwamy i przechodzimy —— 
do następnego. Reszcie plików A 
możemy nadać słowo kluczowe. s * 
Później, korzystając ze specjalne- 

go modułu do wyszukiwania gra- 

fiki, będziemy mogli szybko od- 

naleźć plik z interesującym nas : 
obrazem. Do szybkiego przeglą- Ly 
dania zawartości poszczególnych | 
plików graficznych możemy też 
użyć wbudowanej w program 
przeglądarki obrazów urucha- 

„ mianej jednym naciśnię- 


Jim Karebner 


Najlepsze zdjęcia z programu Thumbs Plus warto 


wykorzystać jako tło pulpitu w Windows. 


lekcji plików graficznych. 

W oknie programu ukazuje się 
drzewo katalogowe uwzględniają- 
ce wszystkie zainstalowane 

w systemie napędy nośników da- 
nych. Kiedy klikniemy jeden 

z wyświetlonych folderów, w ra- 
zie znalezienia w nim jakichkol- 
wiek plików gzaieznych program 


| ciem odpowiedniego klawi- 
sza. Wówczas wszystkie za- 
znaczone obrazy zostają 
wyświetlone w oryginal- 
nych rozmiarach w oknie 


i| programu na ciemnym tle. 
| Dzięki temu możemy szyb- 
ko sprawdzać, czy zeskano- 
wane fotografie mają od- 
powiednią jakość. Najlep- 
sze warto wykorzystać ja- 
ko tło pulpitu w Windows. 
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